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Объект исследовательской работы –профориентационная работа.

Предмет исследовательской работы  – организация дистанционных методов 
профориентационной работы.

Цель исследовательской работы – изучить современные дистанционные  
методы профессиональной ориентации.

Поставленная цель достигается путем решения следующих задач:

• раскрыть содержание и сущность профориентации; 

• рассмотреть  дистанционные методы профориентационной работы;

• проанализировать использование  онлайн-квестов для организации 
профориентационной работы;

• провести анализ существующих профориентационных онлайн-квестов;

• предложить свой профориентационный онлайн-квест для IT направления.



Профессиональная ориентация молодёжи

Цель профориентации– формирование психологической готовности 
к совершению осознанного профессионального выбора.

Функции:

• разобраться в своих интересах, склонностях и потребностях;

• дать достаточно информации о профессиях;

• уменьшить вероятность ошибки при выборе;

• познакомить с опытными специалистами.



Инновационные формы 
профориентационной работы

Деловая игра,

оценивающая

• уровень владения 
профессиональными 
навыками;

• особенности мыслительных 
процессов;

• уровень коммуникативных 
навыков;

• личностные качества 
участников.

«Мозговой штурм»,

определяющий

• творческое усвоение 
теоретического материала;

• связь теоретических знаний с 
практикой;

• активизация учебно-
познавательной деятельности 
обучаемых;

• формирование способности 
концентрировать внимание и 
мыслительные усилия на 
решении актуальной задачи;

• формирование опыта 
коллективной деятельности.

Квест,

способствующий

• активизации интереса к 
профессии;

• усвоению новых знаний;

• созданию комфортного 
эмоционального настроя;

• стимулированию 
инициативност ьи 
самостоятельность.



Онлайн-квесты

Веб-квест «Профессия-программист»

Онлайн-квест «Карта IT-профессий»

Веб-квест «В мире ИТ профессий



Веб-квест «В мире ИТ профессий»



1 этап 
Теория

2 этап
Практика

3 этап
Игра

4 этап
Награды

Этапы станций 
веб-квеста «В мире ИТ профессий»



Станция «Геймдизайнер»

Практическое задание №1
«Байкер объезжает деревья»

Практическое задание №2
«Создание дизайн- документа»

Тестирование



Станция «UI-дизайнер» Станция «SMM-специалист»

Пазл Пазл



Станция «Технический писатель» Станция «Программист»

Бесплатный сервис Screencast-O-Matic

Игра«Поезд профессионала»

Онлайн курс «Неделя кода»

Опрос
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Результаты опроса участников 

веб-квеста «В мире ИТ профессий»



Онлайн-квест «Web-разработчик»

Цель – знакомство с направлениями web-разработчика, требования к 
специальности  и создание позитивной мотивации к осознанному, 
ответственному выбору профессии. 

Задачи:

• способствовать профессиональному самоопределению;

• способствовать расширению представлений о новых и перспективных 
профессиях; 

• стимулировать развитие познавательных процессов (память, 
мышление и др.); 

• стимулировать развитие творческих способностей, воображения; 

• активизировать интеллектуальные и творческие возможности. 



Станции онлайн-квеста «Web-разработчик»

1 станция 

«Frontend-разработчик»

2 станция 

«Backend-разработчик»

3 станция

«Fullstark-разработчик»

Пройдут  
небольшой опрос

Поработают с 
HTML-документом 

Подробно узнают 
об этой 

специальности 

Пройдут тестирование
Напишут с помощью 

инструкции 
программу на Python

Просмотрят  видео и 
презентации, чтобы 

познакомится с 
направлением

Пройдут игру, для 
завершения квеста

Напишут программу 
на  JavaScript

С помощью 
презентации изучат 

это направление



Благодарим вас за внимание!


