
ПРОЕКТ: 

РАЗРАБОТКА ИНТЕРАКТИВНЫХ УПРАЖНЕНИЙ 
СРЕДСТВАМИ 

LEARNING APPS

Разработчик:
Студент III курса 
Направления подготовки 
«Педагогическое образования»
Профиль подготовки «ИиИТО»
Лупашку Даниил

Руководитель СНО:
ст. преподаватель кафедры ИиПИ
Сташкова О.В.

Рыбницкий филиал ПГУ им. Т. Г. Шевченко 

Кафедра информатики и программной инженерии 

Студенческое научное объединение 

«Современные цифровые технологии в устойчивом развитии городов» 



АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОБЛЕМЫ

Е.С. Быховский, Е.В. Карманова, Е.Д. Патаракин, 

Е.Н. Ястребцева и др.: исследовали вопросы 

использования сетевые социальные сервисы Web 2.0 в 

образовании.



ОСНОВНЫМИ ХАРАКТЕРИСТИКАМИ СЕРВИСОВ WEB 2.0

Социальность-Интерактивность

Доступность и надёжность. 

Возможность создавать собственный контент как индивидуально, так и коллективно. 

Возможность использовать собранный материал офлайн и/или онлайн. 

Простота использования.



ИНТЕРНЕТ-СЕРВИСЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 
ИНТЕРАКТИВНЫХ УПРАЖНЕНИЙ

 большой выбор игровых интерактивных
заданий;

 бесплатное использование;
 любое из чужих упражнений в галерее можно

использовать как шаблон для своего
упражнения;

 простой процесс создания упражнений;

 отсутствие статистики с результатами
упражнений, фактически задания
выполняются для самоконтроля.
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ИНТЕГРАЦИЯ РАЗРАБОТАННЫХ УПРАЖНЕНИЙ



КОМПЛЕКС УПРАЖНЕНИЙ

Ссылка на разработку : комплекс упражнений

https://learningapps.org/display?v=pjbrs852n21


Пазл «Угадай-ка». Суть упражнения заключается в том, что необходимо распределить понятия или

события по соответствующим группам. В одном пазле должны быть определены группы понятий.

Каждый найденный термин показывает часть основного изображения или видео.



Игра «Парочки» (Pair Game, Парная игра). Суть игры: поочерёдно открываются пары табличек;

задача обучающегося – определить соответствуют ли таблички друг другу. Примеры соответствий: два

разных изображение одного и того же объекта, изображение объекта и его название, вопрос и ответ и т.д.



Заполнить пропуски. Цель этой игры заключается в том, чтобы заполнить все пропуски любыми

фразами или данными из выпадающего списка.



Сортировка картинок. Данное упражнение позволяет маркировать определённые элементы изображений

точками. Прекрасно подходит для работы по иллюстрации, схеме, карте, диаграмме.



Кто хочет стать миллионером? Приложение на основе популярного во многих странах телешоу. В

приложении несколько заданий, уровень сложности которых постепенно возрастает.



Хронологическая линейка. В этом шаблоне последовательность дополнена возможностью установки дат 
для соотнесения с ними тех или иных исторических эпох, событий, этапов развития.



Викторина. Можно создавать вопросы с возможностью задать несколько правильных ответов

(викторина множественного выбора). Присутствует возможность вставки мультимедийного контента:

изображения, аудиоматериалы и видеоматериалы



Простой порядок. Требуется расположить таблички в правильном порядке, перетаскивая их мышью.


