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Актуальность исследования является то, что в современном

образе жизни нас окружает большое количество информации,
которую необходимо организовывать и запоминать. Блокнот

является решением этой проблемы, предоставляя удобный и

эффективный способ для хранения и управления этой

информацией.

Объект исследования - текстовые редакторы и их возможности.

Предмет исследования – программный продукт,
реализованный при помощи языка C++ и Windows Forms в

Microsoft Visual Studio.

АКТУАЛЬНОСТЬ, ОБЪЕКТ, ПРЕДМЕТИССЛЕДОВАНИЯ
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Целью исследования является создание программы текстового
редактора с модуля визуального структурирования файлов с
целью упростить запись и хранение информации.

Для достижения цели были поставлены следующие задачи:

► Изучить понятие текстового редактора;

► Изучить функции текстового редактора;

► Изучить возможности работы с графикой в Microsoft Visual 
Studio;

► Изучить аналогичные программные продукты; 

► Создать программный продукт, реализующий текстовый
редактор; 

► Провести тестирование и отладку программы. 

ЦЕЛЬИ ЗАДАЧИ3



Текстовый редактор — это программа, которая используется для создания и
редактирования текстовых файлов. это инструмент, который позволяет
пользователям различными способами редактировать текст, например изменять
шрифты,форматированиеи цвет.

ПОНЯТИЕИВИДЫТЕКСТОВОГОРЕДАКТОРА

Текстовые редакторы

Редакторы кода

Редакторы простого
текста

Текстовые
процессоры

Совместные
Текстовые процессоры

Веб-Текстовые
редакторы
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Визуализация информации — это научная и инженерная дисциплина, направленная на
поиск и реализацию форм и способов визуального (в том числе интерактивного)
представления абстрактных данных для облегчения их восприятия человеком.

ВИДЫВИЗУАЛЬНОГОПРЕДСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ

Виды визуализации информации:
1. Картограмма
2. Кладограмма
3. Графические концепции (схемы)
4. Древовидная схема.
5. Эталонная модель
6. Графы
7. Тепловая карта
8. Гиперболическое дерево
9. Многомерное шкалирование
10. Параллельные координаты
11. Treemapping (древовидная карта)
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Графические концепции

Графы



ИНСТРУМЕНТЫРАЗРАБОТКИ

В Microsoft Visual Studio есть мощный редактор кода,
предоставляющий такие функции, как подсветка синтаксиса,
завершение кода и инструменты рефакторинга. Он также имеет
отладчик, который позволяет разработчикам выполнять код,
выявлять и исправлять ошибки. Кроме того в данной среде есть
поддержкаGit для совместной работынад проектом.

C++ обеспечивает низкоуровневый доступ к аппаратным ресурсам,
что позволит реализовать более высокую производительность и
эффективность по сравнению с языками высокого уровня, такими
как Java и Python. Он также поддерживает объектно-
ориентированное программирование, что упрощает разработку и
поддержку сложных приложений.
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СОЗДАНИЕПРОГРАММЫ
Функция импорта текстового файла с помощью
события “Сlick” привязанного к кнопке “Open a file”:

Функция сохранения текстового файла с помощью события
“Сlick” привязанного к кнопке “Save as”:
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ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : основная форма)
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В программе используются пространства имен для упрощения работы с кодом



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)

9

Далее по коду идет объявление элементов формы пример которого представлен на скриншоте.

Создание формы на основе класса Form. Эта форма позволяет создать основное окно программы.



Пример настройки элемента формы представлен на скриншоте

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)
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Обработчик событий settings_button_click отвечающий за появление скрывающегося меню с

настройками программы

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)
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Обработчик событий block_button_click отвечает за блокировку основной формы с помощью

вспомогательной PasswordForm.h

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)
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Обработчик событий passcode_button_click отвечает за появление панели с вводом пароля

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)
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Обработчик событий enter_password_button_click принимающий пароль с поля password_field и

сохраняющего его в определенную папку

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)
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settings_panel_left_background_click пример одного из обработчиков событий реализующего

скрывающего основной элемент управления

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(MyForm.h : форма с визуальным модулем)
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PasswordForm_FormClosed обработчик срабатывающий при закрытии формы passwordform.h,

предназначенный для передачи размера и позиции для основной формы

ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(Passwordform.h : блокирующая форма)
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ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)
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Упрощение работы с пространствами имён «System». Поскольку в разных пространствах имён 

могут быть одинаковые имена и часть разработки выполнена с помощью встроенного конструктора 

Microsoft Visual Studio, данные «упрощения» применяются не вегда.



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)
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Обработка события при нажатии кнопки «open_fldr» для выбора рабочей папки. Служит для вызова

диалогового окна браузера файлов и выбора папки, путь к которой записывается в переменную

targetDirectory.



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)
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Обработка события нажатия кнопки «addNodeButton». Данный блок кода служит для добавления на 

форму (в рабочую область) нового элемента пользовательского класса «RectangleContainer», 

служащего узлами, подразумевающими файлы, лежащие в выбранной папке. При создании 

задаются положение, размеры, заголовок и контент узла при помощи соответствующих свойств 

объекта. В будущем контент и заголовок будут определяться выбранным в списке файлом.



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)

20

Объявление пользовательского класса 

RectangleContainer на основе класса Panel.

Добавление вспомогательных переменных для 

перемещения узлов этого класса и элементов 

для заголовка и контента узлов.



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)
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Объявление новых свойств для класса RectangleContainer

для задания заголовка и контента узлов. Все остальные

свойства, применяемые в коде наследуются от класса

Panel

Задание формы контейнера

узла при помощи арок и

линий. Нужно для

отображения узла в виде

прямоугольника с

закруглёнными углами. Для

этого используются свойства

класса Width (ширина) и

Height (высота) и переменная

cornerRadius, отвечающая за

радиус скругления углов



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)
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В методе RectangleContainer() (показанном на слайде 12) также описаны обработчики событий нажатия,

перемещения и отпускания мыши для реализации перетаскивания узлов внутри формы (рабочей области)

А в самом классе описана обработка этих

событий. При нажатии/отпускании на кнопку

мыши поднимается/опускается флаг

перемещения, при перемещении курсора

просчитывается изменение его положения и

прибавляется к текущему положению узла



ВНУТРЕННИЙ ФУНКЦИОНАЛ ПРОГРАММЫ
(SchemeSpace.h : форма с визуальным модулем)
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Блок кода из класса RectangleContainer, служащий для отрисовки контура (обводки) узлов. Цвет обводки

планируется использовать для обозначения выбранного узла.



ТЕСТИРОВАНИЕ
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Основной экран программы (тестового редактора)

со скрывающимся меню

Экран визуального модуля с добавленными в

рабочую область узлами



ТЕСТИРОВАНИЕ
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Слева направо скриншоты: экрана блокировки; экрана настройки таймера блокировки экрана ; экрана настройки

авто сохранения файла



ЗАКЛЮЧЕНИЕ
В ходе тестирования созданного программного продукта был
выявлен следующие недостатки: 

► Сложность кода для ознакомления с принципами
написания подобных программ;

► Наличие нерешённой ошибки с блокировочным экраном;

► Отсутствие единого дизайна интерфейса.

При этом были отмечены такие преимущества, как:

► Простота интерфейса;

► Портативность программы;

► Малый вес;

► Низкие системные требования.
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В перспективе планируется расширить функционал программы:

► Доработка основных функции добавления текстовых файлов в рабочую
область визуального модуля в виде фигурного узла;

► Добавление функции связывания узлов с помощью векторов;

► Добавление функции настройки внешнего вида узлов и векторов
связей;

► Добавление функции позволяющей осуществлять поиск по документу.

Подводя итоги, можно сказать, что разработанный программный
продукт может быть полезен для индивидуального использования в
ведении структурированных записей.
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